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A. Informacje ogélne

Techniki uzupetniajace — podstawy kod przynaleznoéé
nazwa | . . .
rzedmiotu Filmu Eksperymentalnego i przedm | M.Ma.l.E4 do Blok Kierunkowy
P Wideoklipu iotu modutu/bloku
adam.witkowski
prowadzacy | Mgr Anna Konik e-mail | @akademiasztuk
i.eu
rok I semestr 1-2 punkty ECTS 2+2
typ - L : jezyk .
. d boru 1 d 11 pracowni kierunku grafika olski
przedmiotu © Wybor & SposTo P g wyktadowy P
wyktady
¢wiczenia 30+30 suma 60
liczba godzin
warsztaty
E-learning
B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
Pozytywny wynik egzamindw wstepnych na kierunek: malarstwo.
C. Informacje dotyczace celéw przedmiotu
C1- rozwoj umiejetnosci krytycznego stuchania zarejestrowanych materiatow dzwiekowych
C2- zdobycie umiejetnosci montowania wielokanatowego materiatu audio
C3 - umiejetnosc swiadomego korzystania ze sprzetu rejestrujacego
D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK) (opis osiagnie¢ studenta po Efek:iye‘;ﬁzae”ia
ukoriczeniu przedmiotu) kwalifikacji na
Efekty kierunkowe poz. 6-8 Pol.
Ramy Kwalifikacji
wg.
Rozporz.MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
fachowg terminologie z zakresu sztuk wizualnych M1 W06 P6S WG
wzajemne relacje zachodzace pomiedzy malarstwem, rzezbga, rysunkiem, grafika, fotografig, filmem M1 W10 P6S WG




UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

tworzy¢ i wypracowac indywidualny jezyk wypowiedzi artystycznej M1 UO1 P6S_UW
Swiadomie postugiwac sie wiasciwg technikg i technologia w trakcie realizacji prac artystycznych M1 U04 P6S_UW
yvspéipracov_vaé z innymi osobami w ramach wspdlnych prac i projektéw, takze o charakterze M1_U06 P6S_UO
interdyscyplinarnym
realizowac \.Nf.asne !«?ncepqe artystyczne w obszarze studiowanego kierunku za pomoca szerokiego M1_U07 P6S_UW
zakresu umiejetnosci warsztatowych
Swiadomie korzystac z techniki i technologii w celu osiggniecia konkretnego efektu artystycznego M1 U08 P6S_UW
stosowac efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych, umozliwiajgce ciggty rozwdj P6S_UW
. M1_U09

przez samodzielng prace P6S_UU
realizowac wihasne dziatania artystyczne w oparciu o zréznicowane stylistycznie koncepcje

o S . . D, . L. M1_U10 P6S_UW
wynikajace ze swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci
mterpreto_yvac znaczenie malarstwa i rysunku w kontekscie fotografii, filmu oraz nowych M1 U11 P6S_UW
technologii cyfrowych
dostosowac rodzaj stosowanej ekspresji artystycznej do niesionego przez dzieto komunikatu M1 U12 P6S_UW

KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do

uczenia sie przez cate zycie, wykazywania permanentnej aktywnosci twdrczej dla podnoszenia
jakosci wtasnej pracy artystycznej i rozwijania swoich umiejetnosci zawodowych oraz do ciggtego M1 K01 P6S_UU
uczestnictwa w zyciu artystycznym
samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, wykazujgc sie umiejetnoscia zbierania,
analizowania i interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji M1_K02 P6S_KR
oraz wewnetrzng motywacjg i umiejetnoscia organizacji pracy
organizowania stanowiska pracy zgodnie z normami bezpieczenstwa i higieny M1 K03 P6S_KR
adaptowanlja sie do nowych, zn'.uennycl') oko!lc2noscn, ktére moga wystepowac podczas M1 K04 PES KK
wykonywania pracy zawodowej lub tworczej - -
do efekty\'/vnegO \A'lykorzystan,la wyobrazni, intuicji, tworczej postawy i samodzielnego myslenia w M1 K05 P6S KK
celu rozwigzywania problemoéw - -
definiowania wtasnych saddéw i przemyslen na tematy spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je

- - ; . . M1_K08 P6S KK
umiejscowi¢ w obrebie wtasnej pracy artystycznej
prezentacji wtasnej dziatalnosci artystycznej w sposéb swiadomy i profesjonalny M1 K11 P6S_KR
posijqua refleksji na temat §P9fecznych, naukowych i etycznych aspektéw M1 K12 P6S KR
zwigzanych z wtasng praca i jej etosem - -

D1. Tresci programowe
wyktad ¢wiczenia
t temat liczba | ¢ temat liczbago
yp godz yp dz




Wk

Wprowadzenie do sposobu edycji dzwieku w
programach typu DAW (Digital Audio
Workstation)

Cws

Cws

Cws

NOISE
format: 60 sekund, 44100Hz, 16 bit WAV

minimalna ilo$¢ korekt do zadania: 3

Ze znalezionych (np.: www.freesound.org) lub
samodzielnie nagranych lub syntetyzowanych (a
najlepiej wszystkich rownoczesnie) probek
dzwiekowych, stworz autorska kompozycje.
Tytut NOSIE sugeruje uzycie komponentow
,hiepoprawnych”, , smieciowych”, etc. Efektem
pracy ma byc jednak plik dzwiekowy spetniajacy
normy emisyjne.

Do realizacji nalezy uzyc umiejetnosci zdobytych
w poprzednim semestrze, a celem zadania jest
przecwiczenie edycji wielosciezkowej w
programie Ableton Live oraz rozwiniecie
umiejetnosci rozpoznawania czestotliwosci (tony
niskie, srednie, wysokie).

ZADANIE STARTOWE + 3
format: ?
czas trwania: ~60sekund

minimalna ilo$¢ korekt do zadania: 3

To zadanie zaktada stworzenie przez kazdego ze
studentéw indywidualnej koncepcji na dzieto
zawierajace w sobie dZwiek. Pierwsza korekta
odbywa sie po przedstawieniu przez autora
wstepnej formy realizacji.

ZMIENNE RELACJE OBIEKTOW W PRZESTRZENI i
GLOS

czas trwania: ~60 sekund

format: audio 44100Hz, 16 bit

wymagania dodatkowe: realizacja korekt na
projekcie (*.als) Ableton Live.

minimalna ilo$¢ korekt do zadania: 3

Stworz minutowe stuchowisko, ktérego
bohaterami bedg trzy poruszajace sie obiekty i
gtos. Przeanalizuj ich wzajemne relacje w
przestrzeni akustycznej oraz relacje w stosunku
do stuchacza.

Nagranie gtosu zrealizuj przy pomocy
dostepnego Tobie narzedzia (np. telefonu
komorkowego). Dzwieki okreslajgce potozenie
pozostatych obiektéw moga byé nagrane przez
Ciebie lub pochodzi¢ z biblioteki

sampli (np. www.freesound.org).
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warsztaty

E-learning

typ

liczba
godz

typ

liczbago
dz

RAW SOUNDSCAPE — rejestracja i montaz
materiatu audio warunkach tereneowych przy
uzyciu sprzetu LO-FI.

Uwagi:



http://www.freesound.org/

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Sposéb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:

El. Literatura obowigzkowa

Alex Ross - Reszta jest hatasem. Stuchajgc XX wieku.
Estrada i Studio - miesiecznik.

E2. Literatura uzupetniajaca

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

Warunkiem zaliczenia semestru jest aktywnosc na
zajeciach.

1 projekt semestralny (50% oceny koncowej),
2 aktywnosc w semestrze (30% oceny koncowej),
3 postepy w procesie ksztatcenia

Warunkiem zdania egzaminu jest zaprezentowanie
prac, bedacych dorobkiem danego semestru/roku
studiéw oraz ich pozytywna ocena. Sktadowe na
oceny na egzaminie:

1 jakosc realizacji i ekspozycji prac
2 autoprezentacja

Inne:
ocena
ocena celujaca ocena ocena ocena dostateczna ocena ocena
13 bardzo dobra | dobra plus dobra plus dostateczna | niedostateczna

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci $rednia liczba godzin
godziny kontaktowe z nauczycielem 30+30
przygotowanie do zajeé 10+ 10
opracowanie materiatu po zajeciach 5+5
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 5+5
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 10+10
suma godzin 60 + 60
liczba punktéw ECTS 2+2




Podpis Autora tresci sylabusa Podpis Oséb odpowiedzialnych dydaktycznie

Podpis Przewodniczqcego Rady Programowej Data sporzgdzenia sylabusa





